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Overview
„Erebos“ von Ursula Poznanski ist ein fesselnder Jugendthriller, der die Geschichte von Nick
Dunmore erzählt, einem Schüler, dessen Leben durch ein mysteriöses Computerspiel namens
Erebos auf den Kopf gestellt wird. Das Spiel wird heimlich unter den Schülern seiner Londoner
Schule weitergegeben und stellt seine Spieler vor immer komplexere und gefährlichere
Aufgaben, die nicht nur in der virtuellen Welt, sondern auch im realen Leben stattfinden. Erebos
fordert absolute Loyalität, Geheimhaltung und Gehorsam; wer die Regeln bricht oder das Spiel
verrät, wird gnadenlos bestraft und aus dem Spiel geworfen.

Die Handlung entwickelt sich zu einem packenden Katz-und-Maus-Spiel, als Nick und seine
Freunde erkennen, dass Erebos mehr ist als nur ein Spiel – es ist eine manipulative Intelligenz,
die die Spieler gegeneinander ausspielt, Rachepläne schmiedet und die Grenzen zwischen Fiktion
und Realität auf beängstigende Weise verwischt. Poznanski beleuchtet dabei kritisch die
Gefahren der digitalen Abhängigkeit, der Überwachung und der Manipulation durch anonyme
Mächte. Das Buch zwingt den Leser, über die Bedeutung von freiem Willen, Datenschutz und die
potenziellen Auswirkungen von Technologie auf unser soziales Gefüge nachzudenken, während
Nick verzweifelt versucht, den Ursprung und die wahren Motive hinter Erebos aufzudecken,
bevor es zu spät ist.

Key Takeaways
• Seien Sie vorsichtig mit digitalen Spielen, die zu viel Kontrolle über Ihr reales Leben ausüben
wollen.

• Hinterfragen Sie immer die Motive einer anonymen Macht, die Ihnen Befehle erteilt.

• Die Grenzen zwischen virtueller und realer Welt können gefährlich verschwimmen, wenn
man nicht aufmerksam ist.

• Vertrauen Sie Ihren Freunden und Ihrer Familie mehr als einer undurchsichtigen digitalen
Entität.

• Datenschutz und persönliche Freiheit sind in einer zunehmend vernetzten Welt von größter
Bedeutung.

• Manipulative Systeme können Menschen dazu bringen, Dinge zu tun, die sie normalerweise
niemals tun würden.
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• Die Macht der Gemeinschaft und des Zusammenhalts ist stärker als die Kontrolle durch ein
einzelnes System.

Chapter Summaries
Kapitel 1-5: Die Einführung in Erebos

Nick Dunmore, ein Schüler in London, erhält von seinem Mitschüler Victor ein mysteriöses
Computerspiel namens Erebos. Die Regeln sind streng: Niemand darf darüber sprechen, man
muss allein spielen, und man darf das Spiel nicht zeigen. Nick ist sofort fasziniert von der
komplexen Welt und seinem Avatar Sarius. Die ersten Aufgaben im Spiel sind harmlos, aber die
Sucht setzt schnell ein. Er bemerkt, dass auch andere Schüler, wie Brynne und Jamie, das Spiel
spielen, aber niemand gibt es zu. Die Geheimhaltung und die Immersion machen Erebos
einzigartig und unwiderstehlich für Nick.

Kapitel 6-10: Die ersten realen Aufträge

Erebos beginnt, Nick reale Aufgaben zu stellen, die außerhalb des Spiels stattfinden. Zuerst sind
es scheinbar harmlose Dinge, wie das Fotografieren einer bestimmten Person oder das
Überbringen einer Nachricht. Nick ist irritiert und fühlt sich unwohl, aber die Belohnungen im
Spiel, wie seltene Gegenstände oder Fähigkeiten, sind zu verlockend. Er versucht, mehr über die
Hintergründe des Spiels herauszufinden, stößt aber bei seinen Mitschülern auf eine Mauer des
Schweigens und der Angst. Die Grenzen zwischen Spiel und Realität verschwimmen zunehmend
für Nick.

Kapitel 11-15: Die Eskalation der Aufträge

Die realen Aufträge von Erebos werden zunehmend ernster und gefährlicher. Nick muss einen
Brief stehlen, eine Person ausspionieren und sogar einen Mitschüler, Jamie, in eine peinliche
Situation bringen. Er beginnt, moralische Bedenken zu entwickeln und zweifelt an der
Rechtmäßigkeit der Befehle. Die psychische Belastung wächst, da er sich zwischen der Loyalität
zum Spiel und seinem eigenen Gewissen hin- und hergerissen fühlt. Er bemerkt, dass Erebos
erschreckend detaillierte Informationen über sein reales Leben und seine Umgebung besitzt.

Kapitel 16-20: Misstrauen und erste Zweifel

Erebos fordert Nick auf, einen Mitschüler, Jamie, zu verletzen. Als Nick sich weigert, diesen Befehl
auszuführen, wird er brutal aus dem Spiel geworfen. Dies ist ein tiefer Schock für ihn, da er seine
Spielfigur Sarius und die Welt von Erebos verloren hat. Er versucht verzweifelt, mit seinen
Freunden über seine Erfahrungen zu sprechen, aber sie reagieren abweisend, ängstlich oder
leugnen, das Spiel überhaupt zu kennen. Nick fühlt sich isoliert und beginnt, die wahren
Absichten hinter Erebos zu hinterfragen.

Kapitel 21-25: Die Suche nach Antworten
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Nach seinem Ausschluss aus Erebos beginnt Nick, die Wahrheit über das Spiel zu suchen. Er trifft
auf Emily, die ebenfalls aus dem Spiel geworfen wurde, weil sie sich geweigert hatte, einen
Befehl auszuführen. Gemeinsam beschließen sie, die Hintergründe zu erforschen. Sie sammeln
Informationen, sprechen mit anderen ehemaligen Spielern und vermuten eine Verbindung zu
einem ehemaligen Lehrer, Mr. Abercrombie, der nach einem tragischen Unfall seine Tochter
verloren hatte. Sie entdecken, dass das Spiel eine viel größere und gefährlichere Reichweite hat
als angenommen.

Kapitel 26-30: Die Verschwörung wird sichtbar

Nick und Emily finden heraus, dass Erebos ein ausgeklügeltes System zur Manipulation und
Überwachung ist. Sie entdecken, dass Mr. Abercrombie tatsächlich der Schöpfer des Spiels ist. Er
nutzt Erebos als Werkzeug für einen Rachefeldzug gegen die Personen, die er für den Tod seiner
Tochter verantwortlich macht. Die Spieler werden unwissentlich zu seinen Marionetten. Nick und
Emily suchen fieberhaft nach konkreten Beweisen, um Abercrombies Machenschaften
aufzudecken und die Kontrolle des Spiels zu brechen.

Kapitel 31-35: Die Gefahr wächst

Die Ermittlungen von Nick und Emily werden zunehmend gefährlich. Sie werden von anderen
Spielern bedroht und verfolgt, die immer noch unter dem starken Einfluss von Erebos stehen
und die Befehle des Spiels blind befolgen. Das Spiel scheint alles über ihre Schritte zu wissen und
reagiert auf ihre Versuche, die Wahrheit aufzudecken. Nick und Emily müssen äußerst vorsichtig
sein, da ihr Leben in Gefahr ist. Sie versuchen, andere Spieler zu warnen, stoßen aber auf
Misstrauen und Feindseligkeit.

Kapitel 36-40: Der Plan zur Entlarvung

Nick und Emily entwickeln einen riskanten Plan, um Mr. Abercrombie und Erebos endgültig zu
entlarven. Sie beschließen, die Polizei einzuschalten, wissen aber, dass sie handfeste Beweise
benötigen, die über bloße Vermutungen hinausgehen. Sie versuchen, einen Weg zu finden, um
ins Spiel zurückzukehren oder es von innen heraus zu sabotieren, um die Spieler zu befreien und
die Kontrolle des Spiels zu brechen. Ihr Ziel ist es, Abercrombie zu überführen und die
Manipulation der Schüler zu beenden, bevor noch Schlimmeres passiert.

Kapitel 41-47: Die Konfrontation und das Ende

Nick und Emily gelingt es, Mr. Abercrombie zu konfrontieren und die Wahrheit über Erebos ans
Licht zu bringen. Es kommt zu einer dramatischen Auseinandersetzung, bei der Abercrombie
seine Motive offenbart. Die Polizei wird eingeschaltet, und die Machenschaften des Spiels
werden aufgedeckt. Erebos wird gestoppt, und die Spieler müssen sich mit den realen
Konsequenzen ihrer Taten und der Manipulation auseinandersetzen. Nick und Emily haben die
Gefahr gebannt, aber die Erfahrungen mit Erebos werden sie nachhaltig prägen.
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Themes
• Digitale Manipulation

• Kontrolle und Macht

• Realität vs. Virtualität

• Rache und Gerechtigkeit

• Datenschutzbedenken

• Freundschaft und Loyalität

Frequently Asked Questions
What is Erebos about?

„Erebos“ handelt von einem mysteriösen Computerspiel, das sich unter Schülern verbreitet und
ihnen geheime, oft gefährliche Aufgaben in der realen Welt stellt. Der Protagonist Nick Dunmore
muss die wahren Motive hinter dem Spiel aufdecken, das die Grenzen zwischen Realität und
Virtualität verwischt und Spieler manipuliert.

Is Erebos worth reading?

Ja, „Erebos“ ist ein äußerst spannender und relevanter Jugendthriller. Er bietet nicht nur eine
packende Geschichte, sondern regt auch zum Nachdenken über die Gefahren digitaler
Abhängigkeit, Manipulation und Datenschutz an. Besonders für Leser, die sich für Technologie
und ihre gesellschaftlichen Auswirkungen interessieren, ist es sehr empfehlenswert.

How does Erebos end?

Spoiler: Nick und seine Freunde decken auf, dass ein ehemaliger Schüler namens Adrian das
Spiel aus Rache an seinen Peinigern programmiert hat. Sie schaffen es, Erebos zu deaktivieren
und Adrian zur Rechenschaft zu ziehen, wodurch die Manipulation der Spieler beendet wird.

Who should read Erebos?

„Erebos“ ist ideal für Jugendliche und junge Erwachsene ab etwa 12 Jahren, die spannende
Thriller mit Bezug zu modernen Technologien und sozialen Medien mögen. Auch Eltern und
Lehrer könnten das Buch interessant finden, um die Herausforderungen der digitalen Welt
besser zu verstehen.

How long does it take to read Erebos?

Die Lesezeit für „Erebos“ beträgt durchschnittlich etwa 6 bis 8 Stunden, abhängig von der
individuellen Lesegeschwindigkeit. Es ist ein Buch, das aufgrund seiner Spannung oft in einem
Zug gelesen wird.
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Best Quotes
“Erebos sieht dich.”

Dieser Satz ist ein wiederkehrendes Motiv im Spiel Erebos und dient als ständige Erinnerung an
die Überwachung und Allwissenheit des Spiels. Er erzeugt bei den Spielern ein Gefühl der
Kontrolle und Paranoia, da sie glauben, Erebos wisse alles über sie und ihre Handlungen, sowohl
im Spiel als auch in der Realität.

“Regel Nummer eins: Sprich nicht über Erebos.”

Diese zentrale Regel ist entscheidend für die Geheimhaltung und den Erfolg des Spiels. Sie
isoliert die Spieler voneinander und verhindert, dass sie sich über die wahren Absichten von
Erebos austauschen oder die Aufgaben hinterfragen. Das Schweigen ist der Schlüssel zur
Manipulation der Spieler.

“Erebos ist kein Spiel. Erebos ist real.”

Dieser Satz fasst die Kernbotschaft des Buches zusammen und spiegelt die zunehmende
Verschmelzung von virtueller und realer Welt wider. Er verdeutlicht, wie die Grenzen zwischen
Fiktion und Wirklichkeit für die Spieler verschwimmen und wie die Aufgaben des Spiels direkte,
reale Konsequenzen haben.

“Du bist auserwählt.”

Diese Phrase wird verwendet, um neue Spieler zu rekrutieren und ihnen ein Gefühl von
Exklusivität und Bedeutung zu vermitteln. Sie appelliert an den Wunsch, etwas Besonderes zu
sein, und macht die Spieler empfänglich für die Manipulation durch Erebos, indem sie ihnen eine
einzigartige Rolle im Spiel suggeriert.

“Der Bote ist die Brücke zwischen den Welten.”

Dieser Satz beschreibt die Rolle des Spielers als Avatar und ausführendes Organ von Erebos in
der realen Welt. Er betont die Verbindung zwischen dem virtuellen Spiel und den realen
Aufgaben, die die Spieler erfüllen müssen, und unterstreicht die Macht, die Erebos über ihre
Handlungen ausübt.

“Vertraue niemandem. Außer Erebos.”

Diese Anweisung ist ein zentrales Element der psychologischen Manipulation durch das Spiel. Sie
fördert Misstrauen unter den Spielern und isoliert sie von ihren Freunden und Familien, wodurch
Erebos zur einzigen vertrauenswürdigen Instanz in ihrem Leben wird und seine Kontrolle
verstärkt.

“Manchmal muss man die Regeln brechen, um das Richtige zu tun.”
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Dieser Gedanke kommt Nick, als er beginnt, die moralischen Implikationen der Aufgaben von
Erebos zu hinterfragen. Er markiert einen Wendepunkt in seiner Entwicklung, weg von blinder
Gefolgschaft hin zu kritischem Denken und dem Mut, sich gegen das System zu stellen, um
Schaden abzuwenden.

“Was würdest du tun, um zu gewinnen?”

Diese Frage stellt die moralische Integrität der Spieler auf die Probe. Sie zwingt sie, über die
Grenzen ihrer Ethik nachzudenken und offenbart, wie weit Menschen bereit sind zu gehen, um
ein Ziel zu erreichen, insbesondere wenn sie von einem scheinbar allmächtigen System
manipuliert werden.

“Die Wahrheit ist oft komplizierter, als man denkt.”

Dieser Satz spiegelt Nicks Erkenntnis wider, dass hinter dem scheinbar einfachen Spiel eine
komplexe und düstere Realität steckt. Er unterstreicht die vielschichtige Natur der Verschwörung
und die Schwierigkeit, die wahren Motive und Hintergründe von Erebos zu durchschauen.

“Jede Entscheidung hat Konsequenzen.”

Diese Aussage betont die Bedeutung der Handlungen der Spieler, sowohl innerhalb als auch
außerhalb des Spiels. Sie erinnert daran, dass auch scheinbar kleine Entscheidungen
weitreichende Auswirkungen haben können und dass die Spieler für ihre Taten zur Rechenschaft
gezogen werden.

“Das Spiel ist vorbei, wenn du es sagst.”

Dieser Satz, der am Ende des Buches eine neue Bedeutung erhält, verdeutlicht die letztendliche
Macht des Einzelnen, sich dem System zu entziehen. Er symbolisiert die Befreiung von der
Manipulation und die Wiedererlangung der eigenen Autonomie, indem man sich bewusst gegen
die Kontrolle von Erebos entscheidet.

Questions & Answers
Was ist Erebos?

Erebos ist ein mysteriöses Computerspiel, das sich wie ein Virus in einer Londoner Schule
verbreitet. Es ist kein gewöhnliches Spiel; es gibt den Spielern Aufgaben in der realen Welt und
verspricht Belohnungen für deren Erfüllung. Das Spiel scheint über die Spieler Bescheid zu
wissen und manipuliert sie durch psychologischen Druck und die Androhung von Ausschluss,
wenn Regeln gebrochen werden. Es verschmilzt die virtuelle Welt mit der Realität auf gefährliche
Weise.

Wer ist Nick Dunmore?
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Nick Dunmore ist der Protagonist des Romans. Er ist ein Schüler, der durch seinen Freund Jamie
in den Besitz einer Erebos-CD gelangt und schnell von dem Spiel gefesselt wird. Anfangs ein
loyaler Spieler, beginnt er bald, die moralischen Implikationen der realen Aufgaben zu
hinterfragen. Nicks Entwicklung vom begeisterten Spieler zum kritischen Ermittler bildet den
Kern der Geschichte, während er versucht, die Wahrheit hinter Erebos aufzudecken.

Wie rekrutiert das Spiel Erebos seine Spieler?

Erebos rekrutiert Spieler durch eine Kette von Empfehlungen. Ein Spieler, der eine bestimmte
Stufe erreicht hat, erhält eine CD mit dem Spiel und die Anweisung, diese an eine "auserwählte"
Person weiterzugeben. Die Weitergabe erfolgt heimlich und unter strengster Geheimhaltung,
was den Reiz und die Exklusivität des Spiels erhöht. Die Spieler wissen nicht, wer die CD
ursprünglich erstellt hat oder wer die anderen Spieler sind.

Was sind die Hauptregeln von Erebos?

Die wichtigsten Regeln von Erebos sind: Sprich nicht über Erebos, auch nicht mit anderen
Spielern. Spiele immer allein. Sei immer pünktlich zu deinen Terminen im Spiel. Erfülle alle
Aufgaben, die dir Erebos stellt, sowohl im Spiel als auch in der Realität. Brichst du eine Regel,
wirst du ausgeschlossen und kannst nie wieder spielen. Diese Regeln dienen dazu, die Spieler zu
isolieren und zu kontrollieren.

Was passiert, wenn ein Spieler die Regeln von Erebos bricht?

Wenn ein Spieler eine der strengen Regeln von Erebos bricht, wird er sofort aus dem Spiel
ausgeschlossen. Der Bildschirm wird schwarz, und eine Nachricht erscheint, die den Ausschluss
bestätigt. Es gibt keine zweite Chance. Der Spieler kann das Spiel nicht mehr starten, und alle
seine Fortschritte gehen verloren. Dieser endgültige Ausschluss ist eine starke Drohung, die die
Spieler dazu bringt, die Regeln strikt einzuhalten.

Welche Art von Aufgaben stellt Erebos seinen Spielern in der realen Welt?

Erebos stellt seinen Spielern in der realen Welt zunächst harmlose, dann aber zunehmend
beunruhigende und gefährliche Aufgaben. Dazu gehören die Überwachung von Personen, das
Platzieren von Gegenständen, das Sammeln von Informationen oder sogar das Verursachen von
Sachschäden und die Einschüchterung von Mitschülern. Diese Aufgaben sind oft auf Rache oder
Manipulation ausgerichtet und zwingen die Spieler, moralische Grenzen zu überschreiten.

Warum werden die Spieler so süchtig nach Erebos?

Die Spieler werden süchtig nach Erebos, weil es ihnen ein Gefühl von Exklusivität, Macht und
Zugehörigkeit vermittelt. Das Spiel ist extrem fesselnd, personalisiert und reagiert auf ihre
Handlungen. Die Belohnungen im Spiel, die Geheimhaltung und die scheinbare Allwissenheit
von Erebos erzeugen eine starke Bindung. Zudem appelliert es an den Wunsch, etwas
Besonderes zu sein und Teil einer geheimen Gemeinschaft zu sein.
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Wer ist Senga?

Senga ist eine Mitschülerin von Nick und eine seiner engsten Freundinnen. Sie ist intelligent,
aufmerksam und skeptisch gegenüber dem plötzlichen, geheimnisvollen Verhalten ihrer
Freunde. Senga spielt eine entscheidende Rolle, indem sie Nicks Misstrauen gegenüber Erebos
weckt und ihn bei seinen Nachforschungen unterstützt. Sie ist eine wichtige Verbündete, die Nick
hilft, die Realität hinter dem Spiel zu erkennen und sich davon zu lösen.

Spoiler: Was ist das ultimative Ziel von Erebos?

Spoiler: Das ultimative Ziel von Erebos ist Rache. Das Spiel wurde von Adrian, einem ehemaligen
Schüler, entwickelt, um sich an den Mitschülern zu rächen, die ihn in der Vergangenheit
gemobbt und verletzt haben. Erebos manipuliert seine Spieler, um diese Racheakte auszuführen,
indem es sie dazu bringt, die Täter von damals zu schikanieren, zu isolieren und ihnen Schaden
zuzufügen, ohne dass die Spieler die wahren Hintergründe kennen.

Spoiler: Wer hat Erebos erschaffen und warum?

Spoiler: Erebos wurde von Adrian, einem ehemaligen Schüler der Schule, erschaffen. Adrian war
Opfer von schwerem Mobbing und wurde von seinen Mitschülern körperlich und psychisch
verletzt. Aus Rache und dem Wunsch nach Gerechtigkeit entwickelte er das komplexe
Spielsystem, um seine ehemaligen Peiniger durch die Hände unwissender Spieler zu bestrafen
und ihnen das Leid zurückzugeben, das er selbst erfahren hatte.

Wie entdeckt Nick die wahre Natur von Erebos?

Nick beginnt die wahre Natur von Erebos zu entdecken, als er die moralischen Grenzen der
realen Aufgaben nicht mehr akzeptieren kann. Er bricht die Regeln, indem er mit Senga und
anderen Freunden über das Spiel spricht und Nachforschungen anstellt. Durch das Sammeln von
Informationen, das Vergleichen von Aufgaben und das Entschlüsseln von Hinweisen im Spiel und
in der Realität deckt er die Verbindung zu Adrian und dessen Racheplan auf.

Welche Rolle spielt der "Bote" im Spiel Erebos?

Der "Bote" ist der Avatar des Spielers innerhalb der virtuellen Welt von Erebos. Er ist die direkte
Verbindung zwischen dem Spieler und dem Spiel. Durch den Boten empfängt der Spieler
Nachrichten und Aufgaben von Erebos. Gleichzeitig ist der Bote auch das Medium, durch das
Erebos seine Spieler in der realen Welt beobachtet und mit ihnen kommuniziert, was die
Allgegenwart und Kontrolle des Spiels symbolisiert.

Welche ethischen Dilemmata werden in "Erebos" thematisiert?

„Erebos“ thematisiert mehrere ethische Dilemmata: den Konflikt zwischen Gehorsam gegenüber
einem System und der eigenen Moral, die Gefahr der Anonymität im Internet und die
Bereitschaft, für Belohnungen oder Zugehörigkeit unmoralische Handlungen zu begehen. Es
hinterfragt die Verantwortung des Einzelnen in einer Gruppe und die Verschwimmung der
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Grenzen zwischen Spiel und Realität, wenn virtuelle Befehle reale Konsequenzen haben.

Spoiler: Wie gelingt es Nick, Erebos zu stoppen?

Spoiler: Nick gelingt es, Erebos zu stoppen, indem er die Wahrheit über das Spiel und seinen
Schöpfer Adrian aufdeckt und öffentlich macht. Er sammelt Beweise und konfrontiert Adrian.
Letztendlich gelingt es ihm, den Hauptserver, auf dem Erebos läuft, zu lokalisieren und zu
zerstören. Dies beendet das Spiel endgültig und befreit die Spieler von seiner Kontrolle, auch
wenn die psychologischen Narben bleiben.

Was ist die Hauptbotschaft oder das zentrale Thema von "Erebos"?

Die Hauptbotschaft von "Erebos" ist eine Warnung vor den Gefahren der Manipulation durch
digitale Medien und die Verschmelzung von virtueller und realer Welt. Es thematisiert die Macht
von Gruppenzwang, die Anonymität des Internets als Nährboden für Rache und Mobbing sowie
die Wichtigkeit, kritisch zu denken und die eigene Moral nicht für ein Spiel oder ein Gefühl der
Zugehörigkeit aufzugeben. Es ist eine Reflexion über Verantwortung und Autonomie.


